Mili rodicCe, protozZe ted nemam k dispozici tablety, prosim vas o pomoc. Aby se déti
seznamily s dalSi vzdélavaci hrou, potfebuji, abyste hru nainstalovali sami. Musite
mit doma Wi-Fi. Jestlize nemate, neni mozné hru nainstalovat. Pokud chcete hru,
prijdte v dopolednich hodinach do MS a my vam hru radi nainstalujeme sami.(Tato
informace se netyka rodi¢l, co maji pujceny tablet od 16. 4. Ty uz hru budou mit v
détském koutku vlozenou).

Nejprve si prosim na ploSe v détském koutku stisknete KONEC, je to v levém
dolnim rohu. Pak se objevi beruska, chce pin. Ten je 1111. Tim se dostanete
na plochu.

Pfihlaste se prosim na svoji domaci Wi-Fi. Pfihlaste se na svou domaci Wi-Fi
kliknutim na prostiedni ikonu APLIKACE, pak na na ikonu NASTAVENI,

nakonec na bezdratové pfipojeni Wi-Fi. Tam najdete svoji Wi-Fi, napiSete 2080 WT
vase heslo a méli byste byt pfipojeni. ces @ 50

Najdéte na ploSe aplikaci OBCHOD PLAY[>] a napiste do hledacku
HUBERTUV ROK. AZ se objevi aplikace, kliknéte na instalovat. Kdyz je hra
nainstalovana, vratte se zpét na plochu.

Ted najdéte ikonu s Zirafou ¥ neboli DETSKY KOUTEK. Po zapnuti détského
koutku kliknéte na plose vpravo dole na RODICOVSKOU KONTROLU. Bude to chtit
zase pin. - 1111. Zde si najdéte na pravé strané SPRAVU APLIKACI a vyhledejte
aplikaci HUBERTUV ROK. Oznaéte hru kliknutim a Sipkou zpét se dostanete na
détskou plochu. Pokud jste to udélali spravné, objevi se na détskeé ploSe ikona se

psem f:}s napisem HUBERTUV ROK.

Dékuji za spolupraci a at se détem a vam hra libi.



1.

Ujisti se, Ze mas zapnuty svij détsky koutek.

Pokud ne, tak si stiskni obrazek se zirafou
a tak se ti zapne.

Ted si zopakujeme malovani. Najdi si na ploSe ikonku s paletou a stiskni ji.
Namaluj si rostlinu, strom. Mze toho byt i vice. Nezapomen, Ze barvicky
mas na levé strané. Pokud si chce$ vybrat jinou barvu, udélas to
posouvanim barvi¢ek nahoru a dolu. Jestli se ti to nepovedlo, mas dole
gumu, tak na ni tukni a mazes$ vymazat, co se ti nepovedlo. Aby jsi mohl
znova malovat, tak musi$ vybrat znovu Stétec, pastelku nebo fix. Kdyz uz
mas obrazek hotovy a libi se ti, vyfot' si obrazek. Mas nahofe vpravo ikonku
foto. Z malovani se vrati$ na plochu Sipkou vilevo dole.

Jesté si zopakujeme program nahravani. Najdi si ikonu, kde je mikrofon.
Promysli si,co si nahraje$, zda néjakou basnic¢ku nebo pisnicku.

Vpravo uprostied je Cerveny puntl’k@,stiskni ho a zaCne$ se nahravat. .
Pokud jsi hotovy s nahravanim, tak misto ¢erveného puntiku se objevi

zeleny CtvereCek @ stiskni ho (CtvereCek znamena “stop” nahravani).
Kdyz si chce$ poslechnout, co jsi nahral, zmaéni zeleny trojuhelnik, vypada

takto @ .

Jestli chces na chvili zastavit poslouchani, zmacknes pauzu, to je ikona se

dvéma éérkama. Jsi spokojeny s nahravanim,tak zpét na plochu se
dostanes Sipkou vlevo.

Dneska se seznamime s novou hrou. Najdi si ikonku s
pejskem, je na druhé plose na tabletu. Klikni na ni a pockej,
az se nacte. Objevi se ti plocha s pejskem a ty klikne$ na
strom nebo rostlinu. Tvyj ukol je zasadit stromy a rostliny
nebo vlozit krmelec Ci jiné véci, které se ti nabizi a vytvofit si
les, jaky by se ti libil. Seminko si zasadi$ tak, Ze na néj
polozi$ prst a pfetdhnes ho po plose na misto, kde chces, aby Q ? Q
ti vyrostl strom ¢i rostlina. Stejné se to déla s krmelcem nebo

kamenem. Poslechni si, co ti pejsek vypravi. Kdyz mas ’ ’
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hotovo,zmackni Sipku vlevo dole a ted Cekej, az zatne Ao

jaro. Poslouchej a poznavej, co se déje v lese na jare. ?‘*' :
Pokud té zajima néjake zvifatko, klikni na néj a pejsek ti o s 4 '
ném fekne vice. Kdyz budes chtit zménit roCni

obdobi,znovu kliky na Sipku vlevo a spusti se ti léto, €

podzim nebo zima. Urcité si postupné prohlédni vSechna
ro¢ni obdobi. Na plochu se dostanes pohlazenim z pravé at :
liSty tabletu smérem do stfedu, objevi se ti na pravé + % - (_@3 !
strané kolecko O a to stisknes.

5. Ted si zapni aplikaci s hol€i¢kou, najdi hru s jahodou a s pomeranéem a fﬁ‘p
klikni na obrazek. Zacni hrat hru. Pokud se ti objevi reklama, klikni na
kiizek a mUzes ve hie pokracovat dal. Az hru dohrajes, vrat’ se zpét na
plochu. Na plochu se dostanes pohlazenim dolni liSty tabletu smérem
nahoru. Objevi se ti koleCko O a to stihnes. ‘

6. Na zaveér si muzes vybrat hru podle svého zajmu.



